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1. Informatievoorziening 
 
1.1 Informatie voor teamcaptains 
1.1.1 Iedere teamcaptain ontvangt voor aanvang van het toernooi een kopie van dit reglement en 

een programmaboekje. De teamcaptain is draagt er zorg voor dat zijn medespelers op de 
hoogte zijn van het reglement. 

1.1.2 Aan het begin van het toernooi vindt er een teamcaptainbriefing plaats. Hier wordt de laatste 
informatie gegeven met betrekking tot het toernooi. Iedere teamcaptain is verplicht op tijd 
aanwezig te zijn op deze briefing 

 
1.2 Overige informatie 
1.2.1 Iedere deelnemer is verplicht om voor deelname van het toernooi het reglement te kennen. 
1.2.2 Bij een centraal punt op het toernooiterrein is een scorebord te vinden met daarop het 

speelschema en gerealiseerde resultaten 
 
2. Inschrijfgelden en prijzengeld 
 
2.1 Inschrijfgeld 
2.1.1 Inschrijfgeld bedraagt € 75,- per team ( max.5 spelers + 1 reserve) inschrijfgelden zijn 

exclusief CO2 en perslucht.  
 
2.2 Prijzengeld 
2.2.1 Het prijzengeld is als volgt vastgesteld: 

1e prijs: Info volgt 
2e prijs: Info volgt 
3e prijs: Info volgt 

 
3. Marshalls 
 
3.1 Aantal 
3.1.1 Per game zijn er 6 marshalls aanwezig. 
 
3.2  Uitrusting Marshalls 
3.2.1 Marshalls zijn herkenbaar aan een zwart/ wit gestreept shirt.  
3.2.2 Actieve marshalls staan met elkaar in verbinding door middel van porto’s.  
 
3.3 Communicatie tussen Marshalls en spelers 
3.3.1 Games worden gestart “go, go, go-signaal” van de ultimate judge. Het “go, go, go-signaal” 

wordt voorafgegaan door een 30 second warning en een 10 second. Spelers mogen pas 
bewegen NA het “go, go, go-signaal”. 

3.3.2 Een game wordt geëindigd door een “game-over signaal” in combinatie met een fluitsignaal.  
3.3.3 In geval van een noodsituatie is de ultimate judge gemachtigd om een game eerder af te 

breken. 
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4. Spelstructuur 
 
4.1 Puntentelling 
4.1.1 Elk team kan in één game een maximum van 85 punten scoren, verdeelt in: 

 5 punten voor elke geëlimineerde tegenstander; 
 5 punten voor elke niet-geëlimineerde medespeler; 
 15 punten voor een “flag pull”; 
 20 punten voor een “flag hang”. 

4.1.2 De puntentelling wordt vastgesteld door de ultimate judge na het einde van iedere game.  
4.1.3 Na afloop van de poulewedstrijden worden alle behaalde punten bij elkaar opgeteld. De vier 

teams die in de poule de meeste punten hebben behaald gaan door naar de halve finale. 
4.1.4 Een speler is geëlimineerd na een directe hit (zichtbaar door paint) op lichaam of materiaal 

geconstateerd door de speler zelf of door een marshall. Na een hit begeeft een speler zich 
naar de “deadbox”. Een speler kan daarnaast geëlimineerd worden wegens onsportief gedrag 
of het niet opvolgen van aanwijzingen van de marshalls. 

4.1.5 Een “flag-pull” is het veroveren van de vlag door een niet-geëlimineerde speler. 
4.1.6 Een “flag-hang” is het ophangen van de “enemy flag” bij het startpunt van het eigen team. De 

speler die de “flag-hang” heeft voltooid wordt eerst gecontroleerd door een marshall voordat 
de punten voor de “flag-hang” worden toegekend. 

 
4.2 Aanvang 
4.2.1 Elk team dient zich minimaal 7 minuten voor aanvang van de game te melden bij de ingang 

van het speelveld, bij de chrono. Hier worden de paintballmarkers getest. 
4.2.2 Spelers waarvan de paintballmarker is goedgekeurd nemen plaats bij het aan hen toegewezen 

startpunt. 
4.2.3 Spelers dienen voor aanvang van de game oude hits te verwijderen of, als dit niet mogelijk is, 

dit aan te geven bij de ultimate judge. 
4.2.4 Spelers mogen geen gereedschap het veld in meenemen. 
4.2.5 Bij aanvang van de game moet iedere speler met de marker de Gladiator vlag aanraken en  

moeten marker en gezicht naar achteren gericht zijn. Spelers die dit niet hebben of voor het 
het “go-go-go sinaal” bewegen worden geëlimineerd. 

 
4.3 Chronographing 
4.3.1 Bij de oefenbaan is een chronograph aanwezig. De paintballmarkers moeten worden afgesteld 

op maximaal 280 fps. Spelers zijn hier zelf verantwoordelijk voor. 
4.3.2 Bij aanvang van een game controleert een marshall alle paintballmarkers met een 

handchrono. Markers die afgesteld zijn boven de 280 fps worden niet toegelaten op het 
speelveld. Spelers kunnen hun wapen opnieuw afstellen en laten meten tot uiterlijk 2 minuten 
voor aanvang van hun game. Nadat een spel begonnen is worden er geen spelers meer 
toegelaten. 

4.3.3 Een marker wordt goedgekeurd bij drie schoten of meer van minder of gelijk aan 280 fps. 
Tevens mag er geen mechanische bounce op het wapen aanwezig zijn. 

 
4.4 Armbanden 
4.4.1 Aan het begin van elke game wordt aan iedere speler een armband uitgereikt. Bij een hit 

wordt deze armband door een marshall verwijderd. Na afloop van een spel leveren de nog 
actieve spelers de armband in bij een marshall. 

 
4.5 ID cards 
4.5.1 Iedere speler draagt zijn of haar ID-card zichtbaar aan het masker tijdens de duur van het 

toernooi. Deze ID card is een toegangsbewijs voor de playerarea en het speelveld. 
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5.  Uitrusting 
 
5.1 Kleding 
5.1.1 Het is toegestaan om tijdens het spel gecamoufleerde kleding te dragen. Elke andere kleding 

is ook toegestaan, tenzij deze te dik is (vergroten van de kans op “bouncers”). Maximaal twee 
lagen kleding. 

5.1.2 Het is niet toegestaan om Bodywarmers, Bodyprotectors, enzovoorts te dragen. Dit in verband 
met “bouncers” 

5.1.3 Kleding moet op verzoek van een marshall verwijderd worden. 
5.1.4 Kleding mag niet lijken op marshallshirts (zwart/ wit of zwart/ geel gestreept). 
5.1.5 Spelers moeten in bezit zijn van een goedgekeurd, niet beschadigd masker. Controle vindt 

plaats tijdens chrono. 
 
5.2 Paintballmarkers 
5.2.1 Er mag gespeeld worden in semi-automatic mode/ramping mode met maximaal 15 

balletjes per seconde.  
5.2.2 Het is niet toegestaan om een neopreen cover over een hopper te doen. 
5.2.3 Iedere speler is verplicht om buiten het speelveld een barrelsock over de loop te plaatsen. Een 

barrelplug is niet toegestaan aangezien deze minder veiligheid biedt (in verband met 
toeschouwers). Deze zijn eventueel ter plekke aan te schaffen. 

 
5.3 Paint 
5.3.1 Het is niet toegestaan om met zelfmeegebrachte paint te spelen op straffe van diskwalificatie. 
5.3.2 Paint is te koop tegen een extra gereduceerde prijs vanaf € 50,- per doos van 2000 stuks op 

het toernooiterrein. 
 
5.4 Overig 
5.4.1 Het is niet toegestaan communicatieapparatuur mee te nemen in het speelveld. 
 
5.5 Uitwisseling materiaal 
5.5.1 Het is toegestaan voor twee levende spelers om materiaal te wisselen. 
5.5.2 Geëlimineerde spelers moeten het speelveld verlaten met al het materiaal dat zij bij zich 

dragen op het moment dat ze geraakt zijn. 
5.5.3 Marker en Hopper mogen na een hit niet achter gelaten worden in het veld maar moeten voor 

de deadbox neergelegd worden. 
 
 6. Spelprocedure 
 
6.1 Gametijd 
6.1.1 Een wedstrijd eindigt in geval van (I) een flag hang of (II) na 7 minuten. 
6.1.2 Als de tijd is verlopen of als een speler die de flag hang heeft gedaan schoon is bevonden 

geeft de Ultimate Judge het Game-Over signaal. Dit signaal wordt herhaald door de overige 
marshalls. 

 
6.2 Checkout 
6.2.1 Elke speler is verplicht aan het einde van een spel de barrelsock over de loop te plaatsen en 

na toestemming van de marshall het speelveld te verlaten. 
6.2.2 Een speler die geraakt loopt direct naar zijn/ haar deadbox. De deadbox bevindt zich in de 

hoek van het startpunt van het eigen team. 
6.2.3 Het is voor geëlimineerde spelers niet toegestaan te communiceren met teamspelers of 

publiek. 
6.2.4 Aan het einde van een wedstrijd moeten alle nog levende spelers zich melden bij de uitgang 

van het speelveld. Daar worden zij gecheckt op eventuele niet opgemerkte hits. 
6.2.5 Het is niet toegestaan om zich op het speelveld te bevinden zonder toestemming van een 

marshall. 
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6.3 Paintchecks 
6.3.1 Paintchecks mogen uitgevoerd worden door marshalls om te bepalen of een speler geraakt is 

door een kapotgeklapt balletje. 
6.3.2 Er mag door andere spelers gevraagd worden om een paintcheck, maar een marshall is nooit 

verplicht om die ook uit te voeren. 
 
6.4 Neutraal 
6.4.1 Als een paintcheck gedaan wordt mag een marshall bepalen of de desbetreffende speler als 

neutraal wordt beschouwd. Wel zal een marshall dit zoveel mogelijk proberen te voorkomen. 
6.4.2 Een scheidsrechter die een speler neutraal verklaard laat dit weten door het woord "neutraal" 

te roepen en een zwaaiende beweging boven zijn hoofd met zijn arm te maken. 
6.4.3 Na de paintcheck mag de speler pas doorspelen wanneer door de marshall “Play on” wordt 

geroepen en met zijn hand het juiste signaal toont. 
6.4.4 Een neutrale speler kan niet afgeschoten worden en mag zelf ook niet schieten. 
6.4.5 Spelers die niet als neutraal worden beschouwd mogen afgeschoten worden tijdens een 

paintcheck. 
 
7. SANCTIES 
 
7.1 Soorten sancties 
7.1.1 One-for-one: Speler plus een medespeler moeten het veld verlaten 
7.1.2 Two-for-one: Speler plus twee medespelers moeten het veld verlaten. 
7.1.3 Three-for-one: Speler plus drie medespelers moeten het veld verlaten. 
 
7.2 Doorspelen 
7.2.1 Spelers die doorspelen na een hit. Dit geldt als de hit op een voor de speler makkelijk 

merkbare plaats zit of als een scheidsrechter naar aanleiding van een paintcheck heeft 
bepaald dat een speler geraakt is. 

7.2.2 De sanctie voor doorspelen is "one-for-one". Als een scheidsrechter van mening is dat het 
verloop van het spel dusdanig is beinvloed door het doorspelen mag hij een "two-for-one" 
sanctie opleggen. 

 
7.3 Wiping 
7.3.1 Wiping is het opzettelijk wegvegen van verf ter voorkoming van een eliminatie. 
7.3.2 De sanctie op wiping is een "three-for-one" sanctie. 
 
7.4 Freight-training 
7.4.1 Freight-training is het gezamenlijk bestormen van het veld op zo'n manier dat spelers die 

meerennen en geraakt worden medespelers beschermen door hun lichaam. 
7.4.2 Marshalls stoppen een freight-train niet, maar verwijderen elke speler die erbij betrokken is. 
 
7.5 Toewijzing van sancties: 
7.5.1 Spelers krijgen een mondelinge waarschuwing in geval van: 

 Het schieten op een neutrale speler en het de eerste keer betreft. 
 Het niet gebruiken van een barrelsock en het een eerste keer betreft. 
 Het misbruiken van paintchecks en het een eerste keer betreft. 
 Niet gepast taalgebruik en het een eerste keer betreft. 

 
7.5.2 Spelers worden uit het veld gestuurd in geval van : 

 Het schieten op een neutrale speler en het de tweede keer betreft. 
 Het niet gebruiken van een barrelsock en het een tweede keer betreft. 
 Het misbruiken van paintchecks en het een tweede keer betreft. 
 Niet gepast taalgebruik en het een tweede keer betreft. 
 Het toenaderen op een aanvallende manier van een neutrale speler. 
 Een hit op een niet zichtbare plaats. 
 Het in bezit hebben van gereedschap in het veld. 
 Het niet binnen the flagstation bevinden bij aanvang van de game. 
 Het niet dragen van een masker. 
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7.5.3 Spelers worden uit het veld gestuurd volgens de "one-for-one" regel in geval: 

 Doorspelen na een hit op een zichtbare plaats. 
 Freight training. 
 Het opnieuw betreden van het speelveld na een hit. 
 Het agressief en fysiek benaderen van een tegenstander en/ of Marshall. 
 Communiceren als geëlimineerde speler met teamspelers of publiek. 

 
7.5.4 Spelers worden uit het veld gestuurd volgens de "two-for-one" regel in geval: 

 Doorspelen na een hit op een zichtbare of voelbare plaats waardoor de uitkomst van een 
wedstrijd ernstig wordt beinvloed. 

 
7.5.5 Spelers worden uit het veld gestuurd volgens de "three-for-one" regel in geval: 

 Wiping 
 Het afvuren van een wapen nadat de desbetreffende speler heeft aangegeven dat deze 

geraakt is of vanuit de deadbox. 
 
7.5.6 Een team wordt door de Ultimate Judge gediskwalificeerd van het toernooi in geval van: 

 Onsportief gedrag. 
 Het spelen met zelf meegebrachte paint. 

 
7.6 Overig 
7.6.1 Elke deelnemer is verplicht zijn/ haar afval in de daarvoor geplaatste afvalbakken te 

deponeren. 
7.6.2 Ieder team is verantwoordelijk voor het netjes houden van hun teamplaats in het playersarea. 
7.6.3 Iedere deelnemer is verplicht aanwijzingen van de organisatie op te volgen. 
7.6.4 De organisatie kan niet verantwoordelijk worden gehouden voor enig lichamelijk letsel, 

diefstal of verlies. 
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Algemene voorwaarden Gladiator Sports Paintball Almere 
 
 
Artikel I:  Paintballwapen, masker en camouflagepak. 
 
I.I Alvorens aan het paintballspel deel te nemen, dient de deelnemer bij ontvangst van de hierboven 

genoemde uitrusting akkoord te gaan met de hier gestelde voorwaarden. 
 
Artikel II: Instructies en gedragsregels. 
 
II.I De deelnemer zal alle instructies van de instructeur c.q. scheidsrechter opvolgen, welke verband houden 

met het beoefenen van het paintballspel. 
 
II.II Het is de deelnemer ten zeerste verboden: 

• Binnen het actieve speelgebied het paintballmasker af te nemen. 
• Te schieten op dieren, auto’s en gebouwen. 
• Te schieten op instructeurs c.q. scheidsrechters of andere personen die niet bij het spel 

betrokken zijn; 
• Onder invloed van alcohol en / of drugs deel te nemen aan het evenement. 

 
Artikel III: Aansprakelijkheid. 
 
IV.I Gladiator Sports is niet verantwoordelijk voor (gevolg)schade, direct of indirect, welke de deelnemer lijdt 

door het gebruik van het door Gladiator Sports beschikbaar gestelde spelterrein, tenzij de schade is 
veroorzaakt door opzet of grove schuld van Gladiator Sports.  Tevens zijn wij niet aansprakelijk voor 
verlies en/of diefstal. 

 
Artikel IV: Gezondheid. 
 
V.I Als teamcaptain heeft u een meldingsplicht als het gaat om de gezondheid van de deelnemers. Daarom 

bent u, indien nodig, verplicht om het onderstaande formulier in te vullen en terug te sturen aan 
Gladiator Sports. 
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